
入っているもの

ストーリー

ゲームの準備

どんなゲーム？

動物カード  35 枚

最初にゲームの難易度を設定します。
• 遊ぶ人数（3 人、４人、5 人）
• チャレンジしたい難易度（やさしめ、ふつう、むずかしめ、激ムズ）

に応じて、次の表に合わせた ABC カード（小）、ABC カード（大）
を準備します。使わないものは箱にしまっておきます。

ここからは上の図を参考にしながら準備を進めてください。
• 動物カード、アイテムカードをそれぞれシャッフルして裏向き

に重ねておきます。これが山札です。
• ABC カード（小）を A から順に並べます。
• ABC カード（小）と同じ枚数の動物カードを、山札から引いて

表向きに並べます。
• アイテムカードを 15 枚、山札から引いて表向きに並べます。
• スタートプレイヤー（最初の手番の人）を適当な方法で決めます。

自分の動物カードを、２枚のアイテムカードを使って、うまく他
の人に伝えるゲームです。うまく伝わったら、当ててもらった人
と当てた人の両方の得点になります。最後に一番得点の多い人の
勝利です。

動物たちはお城のパーティに招待されました。しかし、パーティ
のはじまりとともに悪い魔法をかけられて、みんな姿が見えなく
なってしまいました。
魔法を解くには、まわりのアイテムを使って自分が誰かを他の人
に当ててもらう必要があります。果たして、みんな無事に元に戻
れるのでしょうか。

アイテムカード  50 枚 ABC カード（大）  7 枚

説明書  1 枚

ABC カード（小）  7 枚

  やさしめ ふつう むずかしめ 激ムズ

 ３人 A〜D (4 枚 ) A〜E (5 枚 ) A〜F (6 枚 ) A〜G (7 枚 )

 ４人 - A〜E (5 枚 ) A〜F (6 枚 ) A〜G (7 枚 )

 ５人 - - A〜F (6 枚 ) A〜G (7 枚 )

3〜5人 30分 8歳〜



ゲームの進行

ゲームの勝敗

ABC カード（大）をシャッフルして、各プレイヤーに裏向きで１
枚ずつ配ります。余ったものは邪魔にならないところにふせて置
きます。各プレイヤーは自分だけでそのアルファベットを確認し
て、ふせて手元に置きます。
そのアルファベットに対応した動物カードが、各プレイヤーが当
ててもらう動物になります。

最後の人の番を終えたら、場の動物カードをすべて捨て札にして、
新たに動物カードを山札から並べます。当てられなかったプレイ
ヤーが使っていたアイテムカードも捨て札にします。
そして、スタートプレイヤーを左隣の人に移して、①〜③を繰り返
します。全員が一回ずつスタートプレイヤーになったらゲームの
終了です。

もし山札がなくなったら、捨て札をシャッフルして再び山札にし
てください。

スタートプレイヤーから時計回りで順番に、次の手順を進めます。
• 自分以外のプレイヤー１人を選んで、「あなたは○ですね？」と

いうようにアルファベットを予想します。
• 選ばれたプレイヤーは、正解だったら「そうです」と言って、

ABCカード（大）を表にします。正解でなければ「違います」と言っ
て、ふせたままにします。

• 正解のとき、当てられたプレイヤーは使った２枚のアイテムカー
ドを裏向きにして、当てたプレイヤーと、当てられたプレイヤー
で１枚ずつ獲得します。これは裏向きのままゲーム終了までとっ
ておきます。これが得点になります。

万が一、最後のプレイヤーの番になって、そのときに他の全員が
すでに当てられているような状況のときは、その人は使ったアイ
テムカードを２枚とも裏向きにして、自分の得点として獲得しま
す。（そのような状況の時、他の人も全員２点ずつ獲得しているは
ずなので、有利というわけではありません）

スタートプレイヤーから時計回りで順番に、次の手順を進めます。
• 自分の動物を当ててもらえるように、場のアイテムカードから

ヒントになりそうな２枚を選んで、表のまま手元に並べます。
• 場のアイテムカードが 15 枚になるように山札から加えます。

最後に最も得点の多いプレイヤーの勝利です。最も得点の多いプ
レイヤーが複数人いる場合はその全員の勝利です。

① 動物カードを割り当てる

② アイテムカードを選ぶ

④ 次の準備

③ 動物カードを当てる

ゲームデザイン・イラスト たつなみ
スペシャルサンクス イチルギ / nettaigyo
お問い合わせ https://qrostar.skr.jp/contact/


